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Современный геймдизайн
Московский физико-технический институт (национальный исследовательский университет)

Язык обучения: русский
Форма обучения: Очная
Продолжительность: 2 года
Возможность бесплатного обучения: нет
Стоимость: 430 000 рублей в год

Страница программы на сайте вуза: https://scream.school/ma

Куратор программы: Кулашова Анна Владимировна, директор ЦОПРИ МФТИ
Телефон:
E-mail: gamedev@mipt.ru

Физтех-школа прикладной математики и информатики МФТИ

Направления подготовки: ПМФ и ИВТ

Целевая аудитория: Люди, мечтающие начать разрабатывать игры

Требования к участникам программы:

Ориентирована на будущих разработчиков игр — от аркадных до высокобюджетных AAA-игр, — желающих
получить степень магистра Московского физико-технического института и иметь на выходе портфолио с
реальными игровыми проектами.

Требования к поступлению:

Любовь к играм и желание их разрабатывать
Успешная сдача вступительных испытаний на соответствующее направление

Описание:

Совместная программа Scream School и МФТИ — первая программа, объединившая опыт Scream School в
подготовке специалистов для игровой индустрии с экспертизой МФТИ в фундаментальном образовании.

Программа создана на базе Центра обучения проектированию и разработке игр (ЦОПРИ) при Физтех-школе
прикладной математики и информатики (ФПМИ) Московского физико-технического института (МФТИ)

Цель программы — подготовить будущих геймдизайнеров, левел-дизайнеров, продюсеров и аналитиков, тем
самым удовлетворить спрос российского рынка на специалистов в сфере GameDev.

Специализации в рамках данной программы
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